BeScience: Afrika i Bjerringbro
Tema: Landmaling

Titel: Opmaling af forsyningslandsbyen - Udskolingen

Trekantkonstruktion i GeoGebra
Via et gennemgaende eksempel forklares hvordan man konstruerer en trekant i GeoGebra.

Trekantkonstruktion i GeoGebra

Vi forestiller os at vi har en trekant, hvor vi har en kendt side AB med lzengden 5 m, en vinkel ved punkt A
pa 30°, og en vinkel ved punkt B pa 45°.

Trin-for-trin vejledning
Funktioner

Abn GeoGebra:
Start GeoGebra pa din computer

Menu

‘ Konstruktion

Opret den kendte side:
- Klik et sted i tegneomradet for
at oprette punkt A.

- Indtast din kendte lzengde i den
dialogboks der dbner. Din kendte
side AB er nu konstrueret.
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Opret den fgrste vinkel:
- Veelg "Vinkel med given stgr-
relse" veerktgjet

- Klik f@rst pa punkt B og derefter
pa punkt A. Dette vil oprette en
vinkel med punkt A som hjgrne
og AB som en af benene.

- Indtast st@rrelsen af den kendte
vinkel ved punkt A (30) og velg
”"Mod uret”

- Et nyt punkt oprettes der ligger,
sa en linje gennem A og punktet
vil danne en vinkel pa 30°
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Tegn linje sa vinkel A dannes:
- Veelg "Linje” veerktgjet og klik
forst pa punktet A og derefter
punktet B’
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Funktioner
Opret den anden vinkel:

- Veelg igen "Vinkel med given
stgrrelse" veerktgjet

- Klik f@rst pa punkt A og derefter
pa punkt B. Det vil oprette en vin-
kel med punkt B som hjgrne og
AB som en af benene.
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Vinkel med given stgrrelse
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Opret skaringspunktet:
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- Brug veerktgjet "Skaering mel- ood o |punke :
. n . s ® B- [+A Punkt pa objekt .
lem to objekter". Klik pa de to & 1= 2 Fontina  riger punkt :
linjer g og h som vi tegnede da vi 1 B sringsvarkol | ST
lavede de to vinkler. Det vil op-
rette skaeringspunktet, som vil
vaere det tredje punkt i trekan-
ten, punkt C.
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Opret de to sidste sider i trekan-
ten:

- Veelg vaerktgjet “Linjestykke”
Forbind A og C og derefter B og C
ved at klikke pa punkterne.
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