BeScience: Afrika i Bjerringbro Teodolit

Tema: Landmaling
Titel: Opmaling af forsyningslandsbyen - Udskolingen

Teodolit

Figur 1 - Teodolit

Vinkler kan males ved hjzelp af en teodolit som vist pa figur 1.

Teodolittens dele
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Figur 2 - Teodolittens dele
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Samling af teodolitten

1.

Indszet de 3 trefodsben i slidserne pa undersi-
den af den horisontale cirkel. Skub dem
tilbage sa langt de kan ga. Tommelfingerskru-
erne skal pege indad.

Trefodsbenene kan justeres individuelt ved
hjeelp af tommelfingerskruer. For at ggre
dette skal du skrue tommelfingerskruen pa
indersiden af trefodsbenene Igs, justere tre-
fodsbenene til den gnskede hgjde og derefter
stramme tommelfingerskruen igen.

Finjuster indtil teodolitten er i vater (den lille
boble i det cirkuleere vaterpas skal sta i mid-
ten).

4. Monter alhidaden pa det omrade, der er re-

serveret til den pa den horisontale cirkel.

Maling af vinkel

1.
og skriv den ned.
2. Peg pa det andet mal (B). Dette skal vaere det hgjre punkt. Laes veerdien pa den horisontale cirkel og
skriv den ned.
3. Du kan beregne vinklen (v) pa basis af de horisontale retninger a og b:
v=PB —A
Eksempel

Viharmalt A = 191° og B = 205°. Dermed bliver vinklen v = 205° — 191° = 16°.

Peg pa det f@rste mal (A). Dette skal vaere det venstre punkt. Laes vaerdien pa den horisontale cirkel




