BeScience: Afrika i Bjerringbro Opgave 7. klasse
Tema: Landmaling
Titel: Opmaling af forsyningslandsbyen

Opgave 7. klasse

Opgave 1

Udstyr:

- 2 whiteboards (er i hytterne)

- markers og eraser (hentes i redskabsskuret)

Del jer i to grupper.

Opgave 1.1
Tegn en frihandsskitse pa whiteboardet af omradet | befinder jer I, s3 mellem og rundt om hytterne.

Opgave 1.2
Kom med et geet pa st@rrelsen af omradet, | har tegnet, og angiv pa baggrund af det et malestoksforhold pa
jeres tegning.

Malestoksforholdet skrives pa formen 1:X, hvor "1" repraesenterer enheden pa jeres tegning, og "X" reprae-
senterer hvor mange gange stgrre den tilsvarende afstand er i virkeligheden.

Geet fx pa bredden af jeres hytte og mal hvor bred | har tegnet jeres hytte pa jeres skitse. Der haenger en
maleband ved veaerktgjet, det kan | bruge til at male bredden pa jeres hytte pa jeres skitse.
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Opgave 2

Udstyr

- 1 Malehjul (hentes i redskabsskuret)

- 2 Teodolitter (hentes i redskabsskuret)

- 7 Landmalerstokke (hentes i redskabsskuret)

- 1 Gummihammer (haenger ved vaerktgjet i hytten)

| skal nu opmale hele omradet ved hjaelp af en teknik der kaldes Triangulering.

Opgave 2.1
Start med at fa samlet teodolitterne og find ud af hvordan man maler en vinkel med dem. Fglg instruktio-
nerne pa arket Teodolit.

Opgave 2.2
Find malehjulet frem og brug arket Malehjul til at finde ud af hvordan man maler en afstand med det.

Opgave 2.3

For at komme i gang med trianguleringen skal de ydre greenser for omradet, der skal opmales, markeres.
Det gg@res af hele klassen i feellesskab, nar alle grupper er klar. Jeres laerer instruerer jer | hvordan | far det
klaret.

Opgave 2.4
Hele omradet skal nu opmales ved hjzelp af triangulering. | starter ved deres egen hytte.

1) Start med at fa malt hyttens dimensioner med malehjulet.
2) Maler 1,0 m ud fra fronten pa hytten, og placere en landmalerstok ud for hyttens to hjgrner. Linjen mel-
lem de to linjer er jeres baselinje.

Herfra males kun vinkler!

3) Placer en landmalestok et passende sted, sa | far lavet en trekant sammen med de to | har sat ud for hyt-
ten. Sgrg for at vinklerne ikke bliver for sm3, sa er de svaere at male. | kan bruges den bedste af jeres skitser
fra opgave 1 til at planleegge hvor jeres trekanter skal veere.

4) Mal nu de to vinkler ved jeres baseline og beregn den sidste baseret pa deres viden om vinkelsummen i
en trekant. Se evt. arket Matematik 7. klasse - Vinkelsummen i en trekant.

5) Med laengden af jeres baseline kendt og de to vinkler kendt kan | starte med at tegne jeres triangulering i
GeoGebra. Fglg instruktionerne pa arket Trekantkonstruktion i GeoGebra.

| har nu brugt 3 af de 7 landmalerstokke | har faet udleveret.

6) Dan nu en ny trekant, brug en af de to nye side i den f@rste trekant som baseline, | ma ikke male den,
men | ved hvor lang den er fra jeres konstruktion i GeoGebra. Saet den 4. landmalerstok et passende sted,
og gentag punkt 3) til 5).

7) Fortsaet med at danne nye trekanter og mal vinklerne og konstruer trekanterne i GeoGebra. Efterhanden
som | bevaeger sig udad fra deres egen hytte, kan | begynde at benytte de landmalerstokke de @gvrige grup-
per har sat, sadan at | sammen far daekket hele omradet der skal opmales med trekanter.

8) Nar | er helt feerdige, maler | afstanden fra jeres egen hytte til vandkiosken med malehjulet og sammen-
ligner denne med den samme afstand malt i deres GeoGebra konstruktion. Den grupper der kommer
taettest pa det rigtige mal i deres GeoGebra konstruktionen vinder!



